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UNREAL ENGINE FUNDAMENTALS VIDEOJUEGOS

UNREAL ENGINE FUNDAMENTALS VIDEOJUEGOS, es un curso introductorio a la
creacion de videojuegos uno de los motores de desarrollo integral mas poderosos y
versatiles del mundo del diseno de experiencias interactivas. En &l abordaremos
conocimientos que van desde la construccion del mundo y el personaje al uso del
sistema visual de programacion Blueprint para el desarrollo de un videojuego.

En este curso, los y las estudiantes, adquiriran una comprension solida de las
herramientas y funcionalidades de Unreal Engine, permitiéndoles desarrollar
proyectos basicos y explorar su uso en diversos sectores productivos como
arquitectura, ingenieria, construccion, turismo, educacion u otros.



GENERAL

Desarrollar un prototipo de videojuego basico y funcional, empleando Unreal
Engine para la creacion del entorno, los personajes y las interacciones.

ESPECIFICOS

Revisar de manera integral de las
herramientas clave de Unreal Engine
5, desde la interfaz y la organizacion
de assets hasta la integracion de
materiales, actores y Blueprints, para
desarrollar proyectos con un flujo de
trabajo efectivo.

Desarrollar interfaces de usuario
(UGM), mends interactivos V4
controladores de animaciones para
crear experiencias de usuario fluidas y
dinamicas en videojuegos.

Comprender y aplicar los conceptos
clave del Gameplay Framework en
Unreal Engine, para disenar \Y
desarrollar experiencias interactivas y
dinamicas en videojuegos.

Yy programar enemigos con
basicos, disenar
objetos destructibles, y establecer
interacciones entre actores, para
enriquecer la jugabilidad y la dinamica
del juego.

Crear
comportamientos

Utilizar Blueprints Interfaces y Event Dispatchers para optimizar la comunicacion
entre actores y aplicar técnicas de optimizacion para compilar y distribuir un
proyecto en diversas plataformas.

FECHAS



DURACION: 12 SESIONES / 2 VECES POR SEMANA

HORAS DE TRABAJO: 44 HORAS (24 HRS LECTIVAS - 2 HORAS DE
MENTORIA - 18 HRS DE TRABAJO PERSONAL)

PROGRAMA

FUNDAMENTOS DE
UNREAL ENGINE
(NIVELACION)
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-Repaso de Unreal Engine b5: interfaz, navegacion,
viewport, content browser.

-Sistemas de actores, escenas, geometria basica (BSP),
transformacion de objetos.

-Fundamentos de materiales y luces.

-Materiales simples, luces estaticas, dinamicas y post-
procesado.

-Introduccion a Blueprints.

-Eventos basicos, logica condicional, interaccion
simple.



COMPONENTES Y
DINAMICAS DE
JUEGO DENTRO DE [N s

LA ARQUITECTURA
DEL GAMEPLAY -Pawn

-Teoria del Gameplay framework

-Controller
-Gamemode
-Imputs en caracter

-Lanzamiento de jugadores

-Camaras
PROGRAMACION DE
INTERFAZ DE
USUARIO Y
CONTROLADORES -UGM

DE ANIMACION

-Creacion de MenuUs
-IMC
-Creacion de imputs genéricos al teclado o gamepad.

-Animation blueprints.




DISENO E
INTERACCION CON
ENEMIGOS Y
OBJETOS.
-Inteligencia artificial (Behavior Tree)

-Interaccion con el entorno

DISENO E
INTERACCION CON
ENEMIGOS Y
OBJETOS.

-Blueprints interfaces, optimizacion, event dispatcher.

-Preparacion de proyecto para compilar en Windows, Mac
y Linux.

Se implementara la metodologia de aprendizaje basado en proyectos. En este
contexto, los estudiantes deberan desarrollar un proyecto a medida que avancen
las clases, aplicando de manera practica todos los conocimientos que el docente
les va entregando clase a clase.



MODALIDAD: SINCRONICA, ONLINE

DOCENTES

INSTRUCTORES CERTIFICADOS POR UNREAL ENGINE.

Tarjeta grafica: Al menos 6GB de VRAM - RTX20680/GTX1650 o superior
Procesador: Amd/Intel de 6 o mas nldcleos - Ryzenb5 3600/15 9400
Memoria Ram: Recomendado 16GB

Almacenamiento: Unidad de estado solido (SSD) con al menos 200GB
libres. Peso de cada version del motor 50-60GB aprox.

Periféericos: Teclado, mouse (No tochpad) y webcam.

Si tienes un Mac o deseas ver a detalle los requerimientos del motor
revisa la documentacion oficial en este LINK

Este curso esta orientado a estudiantes, disenadores, artistas y cualquier
persona interesada en utilizar Unreal Engine 5 para la creacion de videojuegos.

Previo al curso, es necesario contar con conocimientos basicos en Unreal Engine
o haber tomado el curso generalista.

CERTIFICADOS

CERTIFICACION CRTIC

CENTRO DE FORMACION AUTORIZADO Y PARTNER OFICIAL UNREAL ENGINE
EN CHILE


https://dev.epicgames.com/documentation/en-us/unreal-engine/hardware-and-software-specifications-for-unreal-engine?application_version=5.0
https://dev.epicgames.com/documentation/en-us/unreal-engine/hardware-and-software-specifications-for-unreal-engine?application_version=5.0

https://www.crtic.cl formacion@crtic.cl


https://www.crtic.cl/
https://www.crtic.cl/
https://www.instagram.com/crtindustriascreativas/?hl=es
https://www.instagram.com/crtindustriascreativas/?hl=es
https://www.instagram.com/crtindustriascreativas/?hl=es
https://www.facebook.com/crtindustriascreativas
https://www.facebook.com/crtindustriascreativas
https://x.com/i/flow/login?redirect_after_login=%2Fcrt_ic
https://x.com/i/flow/login?redirect_after_login=%2Fcrt_ic
https://www.youtube.com/@crt_ic
https://www.youtube.com/@crt_ic
https://www.linkedin.com/company/crtic/mycompany/
https://www.linkedin.com/company/crtic/mycompany/

